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Zapisnica &. Datum Miesto Cas
1 10.10.2007 Softvérové stadiu | 18.00
Zucastneni Ladislav Borzensky
¢lenovia Jan Kohat

Vladimir Janov

Peter Brtan

Martin Petras

Marek Koperdak
Pedagog Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Marek Koperdak

Program stretnutia

NookrwbdpE

Uvod do timového projektu
Zhodnotenie ponuky

Tvorenie dokumentacie

Web stranka

Urcenie veduceho timu

Analyza predchadzajucich rieSeni
Poznamky

Priebeh stretnutia

1. Uvod do timového projektu

Ing. Kapustik  upozornenil na vytvorenie kvalitného zapisu. Mal by
obsahovat’ vSetky podstatné informacie a argumenty.

Ing. Kapustik oboznamil o pocte kreditov v semestroch (zimny semester 5
kreditov a letny semester 6 kreditov).

Stretnutia by mali byt informativne, systematické. Na stretnuti by mali byt’
prerozdelené ulohy, ktoré treba splnit. Zapis by mal byt hotovy do piatku
v danom tyzdni a zaveseny na web stranke. Zapisnicu zo stretnutia by si mal
skuasit’ robit’ kazdy z Clenov timu. Ten kto pisal zapisnicu by mal viest’
nasledujuce stretnutie. Mal by kontrolovat’ plnenie uloh, ktoré boli stanovené
na predchddzajicom stretnuti. Kazda tuloha ma obsahovat zadanie,
zodpovedného, termin splnenia. Nasledujuci tyzdei sa dopliiiaju informacie
0 jej splneni, resp. nesplneni. Ak je nesplnend, tak treba uviest’ preco je
nesplnené. Ak je splnena, tak ako a ¢o je vysledkom splnenia (dokument,
prezentacia, atd’.).

2. Zhodnotenie ponuky

Ing. Kapustik obozndmil so vSeobecnymi problémami tvorenia ponuky
Hodnotenie naSej ponuky: 5. Ponuka sa venuje prili§ technickym veciam
anie téme ako takej. Chybaju odkazy na obrazky. Chyba opis schémy
obrazku 2. Zaujimavy je spdsob realizécie, ktory bol navrhnuty (MDA).

3. Tvorenie dokumentécie

Zodpovedny: Marek Koperdak

Dokumentaciu vytvarame v dvoch exemplaroch. Jedna képia veducemu,
druhd timu, ktory nasu tému posudzuje.

Ing. Kapustik navrhol, aby sme pouzivali predpripravenii Sablonu pre
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dokumentacie.

e Podstatnd je jednotnost dokumentacie. Zodpovedny za dokument nie je
;zodpovedny za tvorenie celej dokumenticie. Kazdy tvori svoju cast’
dokumentéacie. Dokumentacia sa robi inkrementalne. Casti dokumentécie s
hodnotené postupne.

e Dokumenticia je zlozena z dvoch casti:

1. Dokumentécia K riadeniu
2. Dokumentécia k produktu
4. Web stranka
e Zodpovedny: Martin Petras
e Web stranka by mala obsahovat’:
- informécie o projekte
- informécie o ¢lenoch
- odkazy na zaujimaveé timy
- softvér, ktory pouzivame
- zapisnice
- Casti kodu
- tabul’ka uloh
- atd’. ; vid starSie webové stranky
e Uloha&. 1/1
Vytvorenie webovej stranky timu.
Z: Martin Petras
T: nasledujlce stretnutie
5. Urcenie veduceho
e Uloha vediiceho timu: planovanie Gloh pre ¢lenov timu, kontrola Gloh
e Uloha¢. 1/2
Zvolit’ vediceho timu
Z: vsetci
T: nasledujdce stretnutie
e Uloha¢. 1/3
Poslat’ mailovy kontakt na nas tim Ing. Kapustikovi.
Z: Martin Petras
T:10.10.2007
6. Analyza predchadzajucich rieSeni
e Ziskame informacie ako predchadzajuce timy riesili dant problematiku. Kazdy
si mal vezme jedného hraca, ktory bol vytvoreny na pdde FIIT a jedného hraca
vytvorené¢ho zahranicnym timom. Vytvorime analyzu, kde uvedieme postrehy,
odporucania, navrhy na vylepSenie. Pripravit’ si minimalne jednu A4.
e Uloha¢. 1/4
Rozdelit’ timy, ktoré boli vytvorené na pdde FIIT k jednotlivym ¢lenom
timu. Poslat’ mail s tymto rozdelenim vSetkym ¢Inom timu.
Z: Martin Petras
T:12.10.2007
e Uloha¢. 1/5
Vpracovat’ analyzu jedného slovenského a jedného zahrani¢ného hraca.
Z: vsetci
T: Nasledujuce stretnutie
7. Poznamky
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e Nasledujuci tyzdenn sa zameriame

a pokracovani vo vyvoji uz vytvorené¢ho hraca.

e Dalsi tyzden - vieobecny névrh prototypu.

e Rozmiestnenie hra¢ov v hracom poli podl'a skusenosti Ing. Kapustika:
5 obrancovia , 2 stred, 3 uto¢nici — dobré rozmiestnenie hracov
3, 4, 3 zalezi od pozicie hracov v strede pol'a

4,2, 4 - horsie

na podrobnejSiu  diskusiu 0 pouziti

Plnenie uloh z predchédzajucich stretnuti

Ziadne ulohy neboli doposial’ definované

Nove Ulohy

Id | Opis Zodpovedny | Termin Stav

1.1 |Vytvorenie webovej stranky timu. Petras 17.10.07 |zacatd

1.2 | Zvolit vediceho timu. vsetci 17.10.07 |zacatd

1.3 |Poslat’ mailovy kontakt na nas tim Ing. Petras 10.10.07  |zacata
Kapustikovi.

1.4 |Rozdelit’ timy, ktoré boli vytvorené na péde Petras 12.10.07 |zacata
FIIT k jednotlivym ¢lenom timu. Poslat’ mail
S tymto rozdelenim vSetkym ¢lnom timu.

1.5 | Vpracovat analyzu jedného slovenského Vsetci 17.10.07 zacata
a jedného zahrani¢ného hraca.
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Zapisnica &. Datum Miesto Cas
2 17.10.2007 Softvérové stadiu | 18.00
Zucastneni Ladislav Borzensky
¢lenovia Jan Kohut

Vladimir Janov

Peter Brtan

Martin Petras

Marek Koperdak
Pedagog Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Jan Kohut

Program stretnutia

8. Opisy rieseni star§ich doméacich timov
9. Opisy rieseni vybranych zahrani¢nych timov
10. Zhodnotenie plnenia starych Gloh a nové tlohy na d’alsie stretnutie

Priebeh stretnutia

8. Opisy rieSeni starSich domacich timov

e Kazdy z pritomnych Studentov predstavil analyzu jedného z domacich timov.

e VJ analyzoval tim LoptoSi. Vyzdvihol najmd vylepSeni zmenu protokolu a
komunikécie, zlepSenia u brankédra, rozmiestnenie stperovych hracov na
jednotlivych parcelach v ihrisku.

e PB: tim Gang of Six: Pracu timu vidi v prebrani nového hraca zo zahranicia,
spomenul homogénnost’ kodu, strategické pozicie, koordinacné grafy, zlepSenie
vhimania sveta pomocou kmitania hlavy.

e L[B: FlITmedia: Tento tim sa venoval oprave chyb hra¢ov, rozhodovaniu podla
pravdepodobnosti uspechu, riesil komunikacia hracov. Tento tim pouzil hraca s
rolou Libero. Prebrané chyby brankarovi ostali, najmé niekedy vybehuje dopredu
za loptou.

e MK: Farméri: V analyze poukazal na zameranie timu na pomerne uspe$ného
brankara, tento brankar vSak nepoznal prototypy, ked’ze boli v tej dobe pomerne
nové. Snazili sa pouZit’ neurénové siete, brankar niekedy vybehoval mimo.

e JK: Sklo: Tento tim prepracoval vnutorny svet hraca, komunikéciu, venoval sa
vykopom. Mali pomerne silntl obranu, ofenziva bola menej ispesna.

e MP: Squirrel Squadron: Spomenul zlepsent zvukovd komunikaciu, problémy so
spravou ,,PUSTI, dynamické zmeny formadcie, spravanie hracov, zony, urobili
rozhodovaci strom, opravili chyby predchadzajticich timov, slabo odladeny hrac.

e Vsetci zhodnotili komunikaciu hra€ov, ich vlastnosti, rozhodovanie. Boli polozené
navrhy ktorych urobenych hracov pouzit' d’alej a preco. IK zo svojich skisenosti
zdoraznil najmd aby hraci boli lepSie vyladeni, ak sa pridd niektora vlastnost,
musi sa upravit’ aj jej parova vlastnost’ (napr. vykop a spoluhra¢ chyta loptu).
Navrhol pouzit' odladenych hracov. Jednou z jeho mnohych réd je pomerne
vysokd efektivnost nudzového kopnutia lopty. Taktiez vysvetlil niektoré
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algoritmy, kde hra¢ uvazuje o je najlepSie prentho a ¢o pre tim, uvazovanie ako
budu konat’ ostatni hraci.

9. Zahrani¢ni hradi

MP: Dirty Dozen: Rozhodovaci strom, tréner, nastroje pre analyzu logovania, na
automatizované testovanie najnovSicho hraca, najnovSie Statistiky. IK nas
informoval 0 tom, Ze sa zmenil protokol so serverom, vys$ie spominané nastroje
nemusia korektne spolupracovat’ so serverom.

VI: FC Portugal: Spomenul najmi spolupracu futbalovych odbornikov, hra¢
udrzuje formaciu ak nema ¢o robit, ostatni potom priblizne vedia kde maja byt
ini hraci, strategické pozicie podobne ako to je v realnom zivote. Vymena roli
medzi heterogennymi hra¢mi, ak hra¢ prime rolu napr. Gto¢nika, niektory iny hrac
ho nahradi. IK spomenul podobnt spolupracu ¢inskych timov s trénermi.

LB: Yow-Al-2002. Tento tim urobil kratke nahravky pre najbliz§icho hraca,
rozsiahla komunikacia, analyza preéislenia, ak ich pre¢islili tak hra¢ odkopol loptu
do autu.

PB: DAIlnamite: V analyze zistil, ze hra¢ urobeny v Jave, kvoli comu je dost
pomaly, dobra dokumentécia, odhadovanie kedy déjde vizualny vnem, ten mdze
dost’ na zaciatky cyklu alebo v strede, filtrovanie akcii ktoré chce hra¢ vykonat'.
MK: EKA-PWR: Evolu¢né a generické algoritmus, zistili Ze to nie je moZné pre
vysSie schopnosti. Vysoké trovne planovania.

JK: Brainstormers: Tohtoro¢ni vitazi, posilnené ucenie, dokdzu rychle narusit
a efektivne obtazovat’ superovych hracov majucich loptu. 1K spomenul v tomto
time mikroskupiny, ktoré rozhadzu hraCov, intenzivne obsadzuju hracov, vyber

akcii pre ostatnych hra¢ov algoritmami.

10

. Poznamky

e Nasledujuci tyzden sa zameriame na podrobnejSiu diskusiu 0 pouziti

a pokracovani vo vyvoji uz vytvorené¢ho hraca a jeho vlastnostiach.

Plnenie Gloh z predchadzajdcich stretnuti

Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav

1.1 | Vytvorenie webovej stranky timu. MP 17.10.07 |Splnena

1.2 | Zvolit vediceho timu. Vsetci 17.10.07 |Presun.

1.3 |Poslat’ mailovy kontakt na nas tim IK. MP 10.10.07 |Splnena

1.4 |Rozdelit’ timy, ktoré boli vytvorené na pode MP 12.10.07 |Splnena
FIIT k jednotlivym ¢lenom timu. Poslat’ mail
S tymto rozdelenim vSetkym ¢lnom timu.

1.5 |Vpracovat analyzu jedného slovenského Vsetci 17.10.07 |Splnena
a jedného zahrani¢ného hraca.

Pridelenie novych aloh

Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav

2.1 |Kazdy navrhne argumenty pre vyber tymu. Vietci 24.10.07 |Zacata
Nastudovat’ vlastnosti ktoré sa ndm pacili.

2.2 |Rozbehat kazdy u seba hra¢ov a oboznamit sa | Vsetci 24.10.07 |Zacata
SO serverom.

2.3 | Zvolit’ vediceho timu. Vietci 24.10.07 |Zacata
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2.4 |Poslat’ linku na webovu stranku. MP 24.10.07 |Zacata
2.5 | Urobit plan. Veddci 24.10.07 |Zacata
2.6 |Pozriet’ Brainstormers, najma algoritmy. JK 24.10.07 |Zacata

Pouzité skratky:

LB  Ladislav Borzensky
PB  Peter Brtan

VJ  Vladimir Janov

JK  Jan Kohut

MK  Marek Koperdak
MP  Martin Petras

IK Ivan Kapustik
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
3 24.10.2007 Softvérové stadio |18.00
Zucastneni Ladislav Borzensky
¢lenovia Jan Kohat

Vladimir Janov

Peter Brtan

Martin Petras
Pedagog Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Peter Brtan

Program stretnutia

11. Vyber hraca, v ktorého implementacii bude tim pokracovat’
12. Diskusia 0 moznostiach vylepSenia zvoleného hraca

13. Opis problémov pri spustani servera

14. Organizacné veci a rozdelenie tlloh na najblizsi tyzden

Priebeh stretnutia

IK informoval 0 ospravedlneni sa MK za netcast’ na stretnuti.

Tim informoval 1K o zvoleni veduceho timu. Veducim timu sa stal VJ.

IK predlozil poziadavku na doplnenie odkazov na internetovu stranku timu.
Vsetci Clenovia timu odoshi odkazy na timy, ktoré analyzovali MP. MP
nasledne tieto odkazy zverejni na internetovej stranke timu.

1. Vyber hraca, v ktorého implementacii bude tim pokracovat’

Tim sa rozhodol, ze bude pokracovat’ v implementacii hraca timu GangOfSix
z roku 2006.

2. Diskusia 0 mozZnostiach vylepSenia zvoleného hraca

Tim predstavil zakladné napady na vylepSenie hraca timu GangOfSix.

PB navrhol ako jednu z moZnosti vylepsenia hra¢a dokoncit’ algoritmus
vylucovania premennych a koordina¢né grafy. Zmienené algoritmy tim
GangOfSix nedokoncil pre nedostatok Casu.

IK navrhol pouzit’ fuzzy regulator vytvoreny timom GangOfSix pre strelbu
hréc¢a na branku aj na prihravky.

Dal$im navrhom na zlepienie je brankér timu. PB informoval, Ze brankar timu
GangOfSix ma nedostatky z prilisnym vybiehanim a nasledne sa nestiha vratit’
do branky. IK navrhol zhodnotit’ brankarov analyzovanych timov a nasledne

z nich vybrat’ najlepsieho. Specialne odporiéa pozriet’ sa na brankara timu
StjupidBox. IK taktieZ odporucil zanalyzovat’ rozhodovaci strom spravania sa
brankéra timu GangOfSix.

IK upozornil, Ze je potrebné zaoberat’ sa okrem zlozky vyberu akcie aj zloZkou
ako vykonat’ zvolenu akciu.

Ako d’alsiu oblast’ na vylepSenie hra¢a navrhol LB zaoberat’ sa liberom.

V hracovi timu GangOfSix sa libero nevyskytuje. Implementovanim libera je
mozne priniest’ do hry vdcsiu variabilitu.
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e Dalsou tlohou pre tim je pozriet’ sa na moznost’ pouZitia heterogénnych typov
hracov a kouca.

e JK detailnejSie zhodnotil hraca timu Brainstormers. Spolu s IK predstavili
funkciu Ball facing and searching. IK v stvislosti s tymom Brainstormers
upozornil, ze je vhodné ak hra¢ ma aj kratkodoby plan a nekona vzdy len
instinktivne.

e Ako poslednu radu k vylepsovaniu hracov IK odporudil vybrat’ si viacero
oblasti na vylepSenie hraca. Ak sa niektoré ukézu ako nerealizovatel'ne stale
zostane dostatok oblasti na vylepSenie.

3. Opis problémov zo spust’anim servera

e JKinformoval o prvotnych problémoch pri spustani servera. Napriek tymto
problémom sa mu server spustit’ podarilo.

e VlJinformoval, Ze aj tim Loptosi z roku 2006 mal problémy zo spistanim
servera. V dokumentacii ich hraca su tieto problémy opisané.

e |K upozornil na problémy z najnovsou verziou servera. Stava sa, ze server
obcas ,,zamrzne*.

e [K taktiez zdoraznil potrebu vyberu vhodného monitora pre sledovanie
priebehu zépasu. Specialne upozornil na nestabilitu monitora MagicBox.

e |IK informoval aj 0 postupnosti pri spustani aplikacii (server, brankar, ostatni
hraci ...).

4. Organizacné veci a rozdelenie tiloh na najblizsi tyzden

e MP odoslal odkaz na internetovu stranku timu 1K.

e VJpripravil plan prace na zimny semester.

e Tim navrhol moznost’ preloZenia terminu buduceho stretnutia na 30.10. -
15:00. IK s navrhnutym terminom suhlasil.

e V] predstavil plan na buduci tyzden. Taktiez informoval, ze MK vytvoril
Sablonu pre dokumentéciu a dokoncil analyzu servera.

e Ulohou PB je do buduceho stretnutia zistit’ nazor ¢lenov timu GangOfSix na
mozné vylepsenia v ich hracovi.

e Ulohou LB do budtceho tyzdiia je sprevadzkovat' na vlastnom serveri SVN.

e |K sa spytal aké technoldgie podporujuce pracu v time tim vyuziva. VJ
informoval, Ze tim vyuziva na komunikaciu najme aplikaciu GoogleGroups.

e 1K ma zaujem prijimat’ aj internti komunikaciu timu. Ulohou V7 je najst
spbsob ako v aplikacii GoogleGroups filtrovat’ spravy, ktoré budi odosielane
IK.

e IK navrhol zverejnit’ okrem zapisnic zo stretnuti aj internit komunikaciu timu

Plnenie uloh z predchadzajucich cvi¢eni

Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav

2.1 |Kazdy navrhne argumenty pre vyber tymu. Vsetci 24.10.07 |Splnena
Nastudovat’ vlastnosti ktoré sa ndm pécili.

2.2 |Rozbehat kazdy u seba hracov a oboznamit’ sa | Vsetci 24.10.07 |Splnena
SO serverom.

2.3 | Zvolit veduceho timu. Vsetci 24.10.07 |Splnena
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2.4 |Poslat’ linku na webovu stranku. MP 24.10.07 |Splnena

2.5 | Urobit plan. Veduci 24.10.07 |Splnena

2.6 |Pozriet’ Brainstormers, najma algoritmy. JK 24.10.07 |Splnend

Nove ulohy

Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav

3.1 | VSetci detailne zanalyzovat hraca timu Vsetci 30.10.07 |Zacata
GangOfSix.

3.2 | Zistit nazor timu GangOfSix na mozne PB 30.10.07 |Zacata
vylepSenia ich hraca.

3.3 |Spustit’ SVN na serveri. Informovat’ o postupe |LB 30.10.07 |Zacata
pri vyuzivani SVN ¢lenov tymu.

3.4 |Pridat na webovu stranku timu linky na MP 30.10.07 |Zacata
analyzovane tymi.

3.5 | Zanalyzovat moznost’ vyuzivania Vsetci 30.10.07 |Zacata
heterogénnych typov hracov.

3.6 | Zistit moznost vyuzivania filtrov v aplikacii | VJ 30.10.07 |Zacata
GoogleGroups.

Pouzité skratky:

LB
PB
VJ
JK
MK
MP
IK

Ladislav BorZensky
Peter Brtan
Vladimir Janov

Jan Kohut

Marek Koperdak
Martin Petras

Ivan Kapustik
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Zapisnica ¢. Datum Miesto Cas
4 30.10.2007 Softvérové stadio |15.00
Zxi¢astneni Bc. Ladislav Borzensky

¢lenovia Bc. Jan Kohat

Bc. Vladimir Janov
Bc. Peter Brtan

Bc. Martin Petras
Bc. Marek Koperdak

Pedagog

Ing. lvan Kapustik

Zapisovatel’ Bc. Martin Petras

Program stretnutia

15. Rozdelenie uloh pre najblizsie obdobie
16. Diskusia o hracovi timu GoS a o jeho
17. Rozdelenie funkci v time

Priebeh stretnutia

Tim informoval 1K o zriadeni projektu na GoogleCode, kde si tim rozdel'uje
Ulohy. GoogleCode ponuka SVN s kapacitou 100MB, obsahuje issue tracking
a upload dokumentov.

Tim si prerozdelil dokumentéaciu GoS tak, ze kazdy Clen timu sa zameral len
na jednu Cast’ dokumentacie a thto si dobre nastudoval. Zreferovanie
naStudovanych informacii sme presunuli na d’alSie stretnutie z dovodu Casove;j
tiesne na tomto stretnuti.

5. Rozdelenie tloh pre najblizsie obdobie

LB

- urcite sa zamerat’ na brankara - uz vieme o probléme, ze sa pri vybehnuti
niekedy nestiha vratit’ naspat’

- zlepsit jeho rozohravku. pri rozohrdvani nezvazuje situaciu, kope kde je
otoCeny (max. sa pozrie eSte na druhu stranu)

- pozriet’ sa na loptoSov, oni sa dost’ venovali brankérovi a taktiez do
zapisnice, tam je k tejto ulohe napisane este viac.

PB

- dalsi nedostatok hraca - auty : pri rozohravani autov (v Robocupe sa kopu
a nehadzu) sa niekedy stane situécia, Ze hra¢ loptu nevidi aj ked’ je pri ne;j.
Po urcitom Case ked ju nevie najst, dostava loptu siper. Budeme musiet’
zanalyzovat’ tito hernu situaciu, aby sme prisli presne na to, kde je
problém.

VJ

- dalsi navrh na zlepSenie - OBRANA. Oni ju mali len takd provizérnu.
Hrégi sa len pohybovali dopredu a dozadu podl'a toho, kde je lopta. Ziadnu
vyssiu logiku neimplementovali. Cize skusit’ nie¢o poriesit’ z obranou.

JK
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Priloha C: Zapisnice zo stretnuti s % ahodovi
Worincovia

- ball facing a ball searching - skusit’ sa pozriet’ na brainstormers, myslim, ze
oni to mali implementované, mal si ich aj v ramci analyzy...
- libero - mal to tiez tim Brainstormers
e MP
- algoritmus vylu¢ovania premennych a koordina¢né grafy - to je vec, ktoru
GoS nestihli dokoncit’
e MK
- heterogénni hraci - toto malo implementované vel'a timov, skusit’ najst’
nieco, aby sa to hodilo do nasej architektury

6. Diskusia o0 hracovi timu GoS a 0 jeho vylepSeniach

e PB vypracoval zhrnutie nedostatkov hra¢a GoS. Zo zhrnutia vyplyva, Ze sa
treba zamerat’ na brankara, zlepSenie nahravok a rozohravanie autov.

e [K spomenul, Ze algoritmus eliminacie premennych je dost’ nepresny pre
pouzitie v Robocupe, ked’Ze hraci nevidia presne to isté, lebo dostavaju
zaSumené udaje zo servera. Preto sa moZe stat’, Ze kazdy hra¢ sa rozhodne
nac.

e V] zhodnotil, Ze prioritou pre nas su prihravky a brankar.

e Doteraz sa nam podarilo ziskat’ len prototyp hrac¢a GoS, preto je nutné
poziadat’ ¢lenov timu GoS, aby ndm dali kone¢nt verziu hréaca.

e Zhodli sme sa, Ze v hre prototypu GoS je velky problém rozohrat’ hru a vyjst’
Z obrany. Predpokladdme, Ze tento problém sa vzt'ahuje len na prototyp a vo
finalnej verzii je uz eliminovany, preto sa nim nebude zatial’ zaoberat’.

7. Rozdelenie funkci v time
Tim sa rozhodol rozdelit’ si aj ostatné funkcie tak, ako to od timu ziadala prof.
Bielikova

e VJ-veduci timu,

MK — manazér dokumentacie,

PB — manazér vyvoja,

JK — manazér kvality,

LB — manazér podpornych Cinnosti,
MP — manazér planovania.

Plnenie starych Gloh

Id | Opis Zodpovedny | Termin | Stav

3.1 | Vsetci detailne zanalyzovat’ hraca timu Vsetci 30.10.07 |Splnena
GangOfSix.

3.2 | Zistit’ nazor timu GangOfSix na mozne PB 30.10.07 |Splnena
vylepSenia ich hréaca.

3.3 | Spustit’ SVN na serveri. Informovat’ o postupe |LB 30.10.07 |Splnena
pri vyuzivani SVN ¢lenov tymu.

3.4 | Pridat’ na webovu stranku timu linky na MP 30.10.07 |Splnena
analyzovaneé tymi.

3.5 | Zanalyzovat’ moZnost’ vyuZivania Vietci 30.10.07 |Presunu
heterogénnych typov hracov. t4
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Priloha C: Zapisnice zo stretnuti

\ !
’?‘jah_odov_i
daorincovia

3.6 |Zistit’ moznost’ vyuzivania filtrov v aplikacii | VJ 30.10.07 |Splnena
GoogleGroups.

Nove ulohy

Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav

4.1 | Ziskat' zavere¢né zdrojové kddy od GoS. PB 7.11.07 |Zacata

4.2 |Nastavit’ planované zdlohovanie SVN na MP 7.11.07 |Zacata
GoogleCode

4.3 |Pridat’ IK do GoogleCode VJ 7.11.07 |Zacatd

4.4 | Zacat si viest projektovy dennik. Vsetci 7.11.07 |Zacata

4.5 |Pripravit’ logo timu. MK 7.11.07 |Zacata

4.6 |Dokladna analyza GoS (kazdy tu svoju Cast’ Vsetci 7.11.07 |Zacata

podl’a rozdelenia)

Pouzité skratky:

LB
PB
VJ
JK
MK
MP
IK
GoS

Ladislav BorZensky
Peter Brtan
Vladimir Janov

Jan Kohut

Marek Koperdak
Martin Petras

Ivan Kapustik
Gang Of Six
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Priloha C: Zapisnice zo stretnuti 98 ahodovi
Worincovia

Zapisnica &. Datum Miesto Cas
5 7.11.2007 Softvérové stadiu | 18.00
Zucastneni Ladislav BorZensky Bc.

¢lenovia Jan Kohut Bc.

Vladimir Janov Bc.
Peter Brtan Be.
Martin Petras Be.
Marek Koperdak Bc.

Pedagog Ing. Ivan Kapustik

Zapisovatel’ Ladislav BorZensky

Program stretnutia

18. Diskusia 0 moznostiach vylepSenia zvoleného hraca

19. Vytvorenie zoznamu moznosti implementacie vylepseni podl'a priorit
20. Dohodnutie sa na struktire dokumentacie

21. Prezentacia futbalového stretnutia a sledovanie chyb

22. Organizac¢né veci a rozdelenie uloh na najblizsi tyzden

Priebeh stretnutia

11. Diskusia 0 moznostiach vylepSenia zvoleného hraca

e PB ziskal findlne zdrojové kody finalneho hraca, ktory bol opakovane
testovany.

e Kolektivne ujasnenie si nedostatkov vo finalnej verzii hraca

e VJ navrhol dopracovanie kouca, atym moznost neskér dopracovat
heterogenne typy. MK spomenul tim SKLO, ktory v svojej praci riesil tato
problematiku. MK v skratke opisal prinosy a obmedzenia, ktoré by vznikli
jeho implementaciou.

e IK navrhol pouzit uz existujuceho kouca z jedného nami analyzovaného
minuloro¢ného timu.

e Opétovna analyza brankara a moznosti jeho zlepSenia. Nedostatky sa
prejavovali aj vo finalnej verzii hra¢a. Medzi najzavaznejSie patrili priliSné
vybiehanie a nasledné nestihanie sa vratit' spat’ do branky. LB poukazal na
moznosti implementécie existujicich vlastnosti v hraovi z timu LoptoSi.

e Medzi najzévaznejSie nedostatky patri prihrdvanie medzi hra¢mi. VJ opatovne
upozornil na dany problém a navrhol, aby sa to ako prvé riesilo. MP upozornil
na nedostato¢nti dokumentaciu v danej oblasti timom GoS.

e Rozobrala sa problematika autovych situdcii.

12. Vytvorenie zoznamu moZnosti implementacie vylepSeni podl’a priorit
e na zédklade predloZenych oblasti moZnosti vylepSenia sa vytvoril priebezny
rebric¢ek uloh podl'a priorit
e dohodnuté poradie je len priebezne a bude sa 0 iom este diskutovat’
e prvotnym cielom po dohode s IK je implementacia kouca do prototypu, ktory
ma byt hotovy v zimnom semestri
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13. Dohodnutie sa na Struktire dokumentacie
e PB navrhol jednotné pouzivanie MS Office 2003 z ddvodu vzajomnej
kompatibility.
e MK predstavil navrhnuté logo ,,Jahodovi princovia®.
e MK ako manazér dokumentacie upozornil na bliziaci sa termin odovzdavania
prvotnej dokumentécie.
14. Prezentacia futbalového stretnutia a sledovanie chyb
e MK pripravil a prezentoval futbalovy zépas GoS proti GoS, kde sa sledovali
spominane nedostatky
15. Organizacne veci a rozdelenie iloh na najblizsi tyZden
e Organiza¢ne veci a Ulohy st uvedene v poslednej tabulke dokumentu, kde je
blizsie zaSpecifikované zadanie a prislu$na osoba, ktorej je priradena.
e MK pripravil plan Gloh zameranych na zosumarizovanie prvotnej
dokumentacie na odovzdanie
Plnenie Gloh z predchadzajicich cviceni
Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav
4.1 |Ziskat zavere¢né zdrojové kody od GoS. PB 7.11.07 | Splnena
4.2 |Nastavit’ planované zdlohovanie SVN na MP 7.11.07 | Splnena
GoogleCode
4.3 |Pridat’ IK do GoogleCode VJ 7.11.07 |Splnena
4.4 | Zacat si viest projektovy dennik. vsetci 7.11.07 |Splnena
4.5 |Pripravit’ logo timu MK 7.11.07 | Splnena
4.6 |Dokladna analyza GoS (kazdy ta svoju Cast’ JK 7.11.07 |Splnena
podl'a rozdelenia)
Nové ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
5.1 | Prepisat’ zapisnice do pozadovaného formatu 7.11.07 zacata
5.2 | Pridanie projektu do SVN a Eclipse vsetci 7.11.07 zaCata
prostredia
5.3 | Vytvorit’ prisluSnym ulohdm Issues VJ 7.11.07 zaCata
5.4 | Dokumentacia — Zlozenie timu MP 7.11.07 zaCata
5.5 | Dokumentacia — Rozdelenie Gloh a plnenie MP 7.11.07 zaCata
uloh
5.6 | Dokumentacia — Plan na zimny semester VJ 7.11.07 zaCata
5.7 | Dokumentacia — Hruby plan na letny VJ 7.11.07 zatata
semester
5.8 | Dokumentacia — Autorstvo k jednotlivym MK 7.11.07 zacCata
kapitolam
5.9 | Dokumentacia — Komunikéacia v time V] 7.11.07 zacCata
5.10 |Priprava preberacieho protokolu LB 7.11.07 zacCata
5.11 | Skompletizovanie vsetkych priloh MP 7.11.07 zacata
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Worincovia

hodovi

5.12 | Skompletizovanie dokumentécie do jedného VJ 7.11.07 zacCata
celku

5.12 | Dokumentécia — spréava tabuliek, obrazkov MK 7.11.07 zalata

5.13 | Uprava dokumentécie do tandardnej formy MK 7.11.07 zacata

5.14 | Odoslanie pouzitej literatiry vsetci 7.11.07 zacata

5.15 | Dokumentacia — anotécia, Uvod, zaver PB 7.11.07 zalata

5.16 |Dokumentacia — analyza existujlcich timov, MK 7.11.07 zalata
metdd a prostredia RoboCup

5.17 | Dokumentacia — Analyza servera MK 7.11.07 zacCata

5.18 |Dokumentacia — Specifikacia navrhu riesenia| VJ,MP  |7.11.07 zadata

5.19 | Dokumentéacia — Hruby névrh LB 7.11.07 zacCata

5.20 |Dokumentacia — Skompletizovanie LB 7.11.07 zacata
dokumentov do jedneho celku

5.21 |Uprava celkovej dokumentécie do MK 7.11.07 zacCata
Standardnej formy

Pouzité skratky:

GoS
LB
PB
VI
JK
MK
MP
IK

Gang Of Six
Ladislav BorZensky
Peter Brtan
Vladimir Janov

Jan Kohut

Marek Koperdak
Martin Petras

Ivan Kapustik
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Priloha C: Zapisnice zo stretnuti 98 ahodovi
Worincovia

Zapisnica ¢&. Datum Miesto Cas
6 14.11.2007 Softvérové stadio | 18.00
Zucastneni Ladislav BorZensky Bc.
¢lenovia Jan Kohut Bc.

Peter Brtan Bc.

Martin Petras Be.
Marek Koperdék Bc.
Vladimir Janov Bc.

Pedagog Ing. lvan Kapustik

Zapisovatel’ Vladimir Janov

Program stretnutia

23. Diskusia o formalnej stranke dokumentéacie

24. Diskusia o vytvoreni zmienky o protype v ramci hrubého navrhu
25. Diskusia o vyvarovani sa chyb v dokumentacii

26. Organizac¢né veci a rozdelenie tloh na najblizsi tyzden

Priebeh stretnutia

16. Ukazka stavu dokumentacie

¢ MK predviedol IK a celému timu ukazku stavu dokumentacie (jej
jednotlivych casti) tesne pred odovzdanim. Mohli sme spolo¢ne
skonstatovat, Ze dokumentacia je po vecnej a formalnej stranke vel'mi
dobre napisana, za ¢o patri manazerovi pochvala.

17. VyrieSenie problémov s formatovanim a odkazmi

e MK poziadal o radu pri referencovani stylu v zahlavi, vyriesil to JK.

e IK spomenul o Standarde pri znaceni tabuliek — maja byt’ hore vl'avo.

18. Diskusia o vytvoreni zmienky o prototype

e Tim sa dohodol na illoh4ch pre implementéciu prototypu (zoradené podila

priority):
1. kou¢, heterogénny hraci,

2. brankar.

19. Poucenie pre vyvarovanie sa chyb v pisani dokumentacien

e MK sa optytal IK aké najcastejSie problem st pri dokumentacii. IK mu
odpovedal, aby sme sa vyvarovali najcastejSim chybam, ktoré spocivaji
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V tom, ze dokumentacie byvaju struéné a malo zrozumitel'né.

o Co satyka GoS, IK sa vyjadril, Ze po forméalnej stranke mali celkom dobru
dokumentéaciu, ¢o sa tyka formalnej stranky, t4 bola vel'mi dobra, po
vecnej stranke to bol skor priemer.

20. Rozdelenie uloh na cely tyZden

Plnenie uloh z predchédzajucich strenuti

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

5.1 | Prepisat’ zapisnice do poZadovaného formatu 7.11.07 splnend

5.2 | Pridanie projektu do SVN a Eclipse vsetci 7.11.07 splnend
prostredia

5.3 | Vytvorit prislusnym tloham Issues \VA 7.11.07 splnena

5.4 | Dokumentacia — Zlozenie timu MP 7.11.07 splnena

5.5 | Dokumentécia — Rozdelenie Gloh a plnenie MP 7.11.07 splnena
tloh

5.6 | Dokumentécia — Plan na zimny semester VJ 7.11.07 splnena

5.7 | Dokumentécia — Hruby plan na letny VJ 7.11.07 splnena
semester

5.8 | Dokumentacia — Autorstvo k jednotlivym MK 7.11.07 splnena
kapitolam

5.9 | Dokumentacia — Komunikéacia v time VJ 7.11.07 splnena

5.10 |Priprava preberacieho protokolu LB 7.11.07 splnena

5.11 | Skompletizovanie vSetkych uloh MP 7.11.07 splnena

5.12 | Skompletizovanie dokumentéacie do jedného VJ 7.11.07 splnena
celku

5.12 | Dokumentacia — sprava tabuliek, obrazkov MK 7.11.07 splnena

5.13 |Uprava dokumentacie do §tandardnej formy MK 7.11.07 splnena

5.14 | Odoslanie pouzitej literatary vsetci 7.11.07 splnena

5.15 | Dokumentacia — anotécia, Uvod, zaver PB 7.11.07 splnena

5.16 |Dokumentacia — analyza existujucich timov, MK 7.11.07 splnena
metod a prostredia RoboCup

5.17 | Dokumentacia — Analyza servera MK 7.11.07 splnena

5.18 | Dokumentacia — Specifikacia navrhu riesenia VJ,MP 7.11.07 splnena

5.19 | Dokumentacia — Hruby névrh LB 7.11.07 splnena

5.20 | Dokumentacia — Skompletizovanie LB 7.11.07 splnena
qokumentov do jedného celku

5.21 |Uprava celkovej dokumentacie do MK 7.11.07 splnena
Standardnej formy

Nové Ulohy

Id |Opis | Zodpovedny | Termin | Stav
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6.1 | Popisanie obrazkov MK, JK, LB [21.11.07 |zacata
6.2 | Popisanie tabuliek MK, JK, LB [21.11.07 |zacata
6.3 | Vytvorit osobitni zmienku pre prototyp v Borzensky [21.11.07 |zacata
ramci hrubého navrhu
6.4 | Skontrolovat’ chyby v dokumentécii vsetci 21.11.07 |zacata
6.5 | Skontrolovat’ dokument podla standardov Brtan 21.11.07 |zacata
6.6 | Upravit’ zapsinice vramci priloh Petras 21.11.07 |zacata
6.7 | Zadanie Gloh do Google Code Janov 21.11.07 |zacata
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Orincovia

Zapisnica ¢&. Datum Miesto Cas
7 21.11.2007 Softvérové stadio |18.00
Zucastneni Ladislav Borzensky
¢lenovia Jan Kohat

Vladimir Janov

Peter Brtan

Martin Petras

Marek Koperdak
Pedagog Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Marek Koperdak

Program stretnutia

27. Zhodnotenie dokumentécie

28. Posudok

29. Stav posudku dokumentacie timu ¢. 13
30. Obsah posudku

31. Heterogénny hrac a kouc

32. Prezentacia

Priebeh stretnutia

1. Zhodnotenie dokumentacie
e |K informoval o naSej dokumentacii — vSetky nalezitosti sa nachadzaju
v dokumentécii a na prvy pohl’ad sa mu praca pozdava.
e Vytkol niekol’ko gramatickych chyb, ktoré videl v dokumentacii.

2. Posudok
e |IK upozornil na vytvorenie posudku a jeho odovzdanie.
e Na posudok sa vytvara reakcia.

e Reakcia k posudku ma byt priloZzena v nasledujucej dokumentacii. Reakcia
bude v dokumentacii ako priloha.

e Do dokumentacii mame vlozit’ na§ posudok i posudok nasej prace inym timom

3. Stav posudku dokumentacie timu ¢. 13
e VP oboznamil vediceho timu o stave posudku. Ulohy k posudku boli zadané
pocas predchadzajticeho tyzdna.
e Koncom dnesného dia budi odovzdané vsetky casti posudku a v priebehu
zajtrajsku MK skompletizuje dokument a upravi do formy, aby sme to v piatok
23.11.2007 mohli odovzdat’

4. Obsah posudku
e |IK informoval aj 0 posudeni Casti riadenia projektu a komunikéacii. JK uz tuto
Cast’ naStudoval a aj vypichol klady a zapory dokumentécie.
e IK uviedol zakladné atributy, ktoré by posudok mal obsahovat
Klady
zapory
forméalnu
obsahovu stranku
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5. Heterogénny hrac a kou¢
e Rozprava 0 vzt'ahu medzi heterogénnym hra¢om a koucom
e IK odporucil implementovat’ do prototypu viac nez len kouca a heterotypy.
Napr. skusit’ nie¢o zrealizovat’ z planu na letny semester.
6. Prezentacia
e IK upozornil na vytvorenie prezenticie, ktord bude prezentovand koncom
semestra.
Plnenie uloh z predchadzajucich stretnuti
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
6.1 | Popisanie obrazkov MK, JK, LB |21.11.07 |splnend
6.2 | Popisanie tabuliek MK, JK, LB |21.11.07 |splnend
6.3 | Vytvorit osobitni zmienku pre prototyp v Borzensky |21.11.07 |splnend
ramci hrubého navrhu
6.4 | Skontrolovat’ chyby v dokumentécii vsetci 21.11.07  |splnena
6.5 | Skontrolovat’ dokument podl'a standardov Brtan 21.11.07  |splnena
6.6 | Upravit’ zapsinice vramci priloh Petras 21.11.07  |splnena
6.7 | Zadanie Uloh do Google Code Janov 21.11.07  |splnena
Nové ulohy
Id |Opis Zodpovedny | Termin Stav
7.1 |Finalne dokumenty ponechat’ a vSetkych star¢ |LB 21.11.07 zacata
dokumenty odstranit’, resp. premiestnit’ do
in¢ho prieCinka.
7.2 | Vytvorenie novej adresarovej Struktiry v JK 23.11.07 zacata
SVN.
7.3 | Skusit’ funkénost’ SVN, zameranie sa na MP 21.11.07 zaCata
'LOCK'
7.4 | Najdenie vSetkych moznych implementacii LB, VJ, MK |24.11.07 zacata
kouca v starSich hracoch.
7.5 | Zistit’ ako to je s odovzdanim posudku MK nasledujdc |zacata
prototypu. e stretnutie
7.6 | Pripravit’ d’alSie moznosti ako vylepsit’ Vsetci nasledujdc |zacata
prototyp. e stretnutie
7.7 | Zadat ulohy zo 7. stretnutia do google code. | VP 21.11.07 |zacata
7.8 |Spracovat zapis a dat’ ho do pouzitelne;j MK 23.11.07 zacata
podoby.
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Zapisnica ¢&. Datum Miesto Cas
8 28.11.2007 Softvérové studio |18.00
Zucastneni Ladislav Borzensky
¢lenovia Peter Brtan

Vladimir Janov

Jan Kohut

Marek Koperdak

Martin Petras
Pedagog Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Jan Kohut

Program stretnutia
33. Zhodnotenie plnenia starych tloh
34. Diskusia
35. Stanovenie uloh na d’alsie stretnutia

Priebeh stretnutia
7. Plnenie starych uloh
e Diskutovalo sa plnenie starych tloh

8. Diskusia

e MP vysvetlil spdsob prace s SVN a binarnymi stibormi. Taktiez sa dohodlo na

zapnuti zaznamenavania revizii v MS Word.

e Rozoberali sa zdrojové kody kouca, niektoré timy pouzivaji rovnaké zdrojoveé
kody. Riesilo sa taktiez kde v zdrojovych kodoch je potrebné implementovat
funkcionalitu kouca.

Objasnili sa podmienky, ako sa prezentuje prototyp a prezentacia.
Riesili sa dalSie terminy odovzdania Casti projektu.
Navrhlo sa pokusit’ rie§it’ spravanie brankara a kouca.
MP nés oboznamil o funkcionalite vyhladavania na stranke timu.
Riesil sa posudok k prototypu arozoberali sa niektoré veci, ktoré vytkli
oponenti.
9. Stanovenie novych uloh
e Stanovili sa tllohy na d’alSie stretnutia.

Plnenie Gloh z predchadzajlcich stretnuti
Id |Opis Zodpovedny | Termin Stav
7.1 |Finalne dokumenty ponechat’ a vSetkych staré¢ |LB 21.11.07  |splnena
dokumenty odstranit’, resp. premiestnit’ do
iné¢ho priecinka.

7.2 | Vytvorenie novej adresarove;j Struktiry v JK 23.11.07  |splnena
SVN.

7.3 | Skusit’ funk¢nost’ SVN, zameranie sa na MP 21.11.07 |splnena
'LOCK'
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7.4 | Ngjdenie vSetkych moznych implementacii LB, VJ, MK |24.11.07 |splnend
kouca v starSich hracoch.

7.5 | Zistit ako to je s odovzdanim posudku MK 29.11.07  |splnena
prototypu.

7.6 |Pripravit’ d’alSie moznosti ako vylepsit Vsetci 29.11.07  |splnend
prototyp.

7.7 | Zadat ulohy zo 7. stretnutia do google code. VP 21.11.07  |splnena

7.8 |Spracovat zapis a dat’ ho do pouzitelne] MK 23.11.07  |splnend
podoby.

Nove Ulohy

Id | Opis Zodpovedny | Termin Stav

8.1 |Préca na koucovi. Vsetci 05.12.07 |zacata

8.2 |Préca na brankéarovi. Vsetci 05.12.07 |zacata

8.3 |Riesit spristupnenie Google Group pre MP 05.12.07 |zacata
verejnost.

8.4 | Stanovit' zodpovednych na vytvorenie reakcie | MK 17.12.07 |zacatd
na posudok.

8.5 | Vyriesit’ spdsob prezentacie. Vsetci nasledujic |zacata

e stretnutie

8.6 | Zadanie Uloh pre pracu so zdrojovymi JK 01.12.07 |zacata

stbormi.

C-24



RoboCup S - Nové stratégie e
Priloha C: Zapisnice zo stretnuti ’\?‘j]ahodovi

Orincovia

Zapisnica ¢&. Datum Miesto Cas
9 5.12.2007 Softvérové stadio |18.00
Zucastneni Ladislav Borzensky
¢lenovia Jan Kohat

Vladimir Janov

Peter Brtan

Martin Petras

Marek Koperdak
Pedagog Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Peter Brtan

Program stretnutia

36. Zhodnotenie Uloh z predchéadzajlceho stretnutia
37. Rozdelenie timu do skupin

38. Implementacia kouca

39. Analyza logov

40. Zlepsenie brankara

41. Ostané

Priebeh stretnutia

e Zhodnotenie uloh z predchadzajlceho stretnutia

MK informoval o stave dlhodobej ulohy reagovat’ na posudok navrhu

a dokumentécie riadenia timom FC UTTP 06. MK na tlohe priebezne pracuje.
MP sa nepodarilo vyriesit’ tulohu 8.3 - Riesit” spristupnenie Google Group pre
verejnost’. Termin splnenia tlohy sa prestiva do najblizSieho stretnutia —
12.12.2007

Uloha 8.5 - Vyriesit’ sposob prezentacie — sa vyriesi v tyzdni od 10. 12 do 16.
12.

Ostatné Ulohy z minulého tyzdna boli splnene

e Rozdelenie timu do skupin

VJ informoval o rozdeleni timu na dve skupiny.

V] a JK sa zaoberaju implementaciou kouca.

LB, PB, MK a MP sa zaoberaju zlepSenim brankara. V ramci tejto skupiny sa
LB a MK zaoberaju problémom vracania sa brankara po vybehnuti. PB a MP
sa zaoberaju problémom s prihravkami brankara.

VJ informoval 0 najblizsich tilohach jednotlivych timov.

e Implementacia kouca

VJ a JK informovali o implementovani a rozbehani kou¢a. JK informoval, Ze
hra¢ po implementovani koucéa prehral zapas s povodnym timom. 1K povedal,
ze je normdlne ak hrad¢ zacne po implementovani kouca prehravat zapasy.
Kouca je potrebné vyladit’.

IK zopakoval, Ze je mozne definovat’ najviac 6 réznych heterotypov. Kazdy
heterotyp je moZne priradit’ najviac 3 hracom.

VJ navrhol vyuzit kouca na striedania hracov pocas zipasu na ziklade
zostavajucej energie hracov.
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e IK informoval, ze je dobrou stratégiou ak si hrac¢ usetri heterotypy aj pre
striedajucich hracov.

e Analyza logov
e PB a MP mali za ulohu najst’ ndstroj na analyzu logov zo zapasov.
e AKo najlepsi nastroj zvolili nastroj LogAlyzer.
e PB predstavil timu z&kladné funkcie nastroja LogAlzyer.

e ZlepSenie brankara

o MP informoval o svojich navrhoch na vylepSenie brankara. Ako najvacsi
problém brankéra vidi nepresnost’ prihravok.

o MP sa najprv zameral na analyzu ¢i je algoritmus prihravok implementovany
podla ndvrhu. Na =ziklade analyzy kodu zistil, ze algoritmus je
implementovany podl’a navrhu.

. IK naznacil, Ze dovodom slabSej analyzy prihravajuceho hra¢a moéze byt
skuto¢nost, ze uhol ako jednorozmerna veli¢ina je analyzovany
v dvojrozmernom priestore ihriska.

. IK taktiez odporucil implementovat’ Specialny typ prihrdvok len pre
brankara. Taktiez navrhol aby brankar nevykopol loptu na miesto, kde sa
nachadza protihra¢. LepSou alternativou je vykopnut' loptu do prazdneho
priestoru.

. MP navrhol upravit’ algoritmus timu Gang Of Six tak, aby sa vyhodnost
alternativy pritomnost'ou protihra€a v priestore nezniZzovala. Takato alternativa
by sa mala automaticky zavrhnut'.

. IK navrhol zachytdvat’ logovacie zaznamy brankédra pre lepSiu analyzu
spravania sa brankara.
. LB a MK sa zaoberali spitnym vracanim sa brankdra. LB naSiel miesta

Vv zdrojovych kédov, kde je potrebné implementovat’ upraventi funkcionalitu.
Pre lepSie pochopenie spravania sa brankara potrebuje nastroj na analyzu
logov. LB navrhol aby brankar nectval, ale oto¢il sa a bezal naspit. IK
upozornil, Ze na malych vzdialenostiach je naopak otoCenie sa pomalSie ako
keby brankar cuval. LB nésledné navrhol aby sa brankar otocil a bezal len po
Sestndstku a v nej uz len cuval naspat’.

. PB sa opytal na frekvenciu vybehavania brankara za Sestnastku. IK povedal,
7e sa to stava len obCasne.
e Ostatné
e MP informoval, Ze sa pokusi importovat’ projekt do prostredia MS Visual
Studio.

e JK sa opytal ¢i niekto potrebuje menit’ trovne logovania. Tim sa zhodol, Ze to
nieje potrebné.

e JK zhrnul ulohy na d’alsi tyzdei pre jednotlivé timy.

e V] pochvalil JK za vynalozenu snahu a prinos k implementacii kouca.

e VJupozornil na to aby boli vSetky navrhy a vylepSenia zapisané v systéme

Google Code.
Plnenie Gloh z predchadzajlcich stretnuti
Id |Opis Zodpovedny | Termin Stav
8.1 | Praca na koucovi. Vsetci 05.12.07 |splnena
8.2 |Préca na brankéarovi. Vsetci 05.12.07 |splnend
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8.3 [Riesit spristupnenie Google Group pre MP 05.12.07 |splnend
verejnost’.

8.4 | Stanovit’ zodpovednych na vytvorenie reakcie | MK 17.12.07  |splnena
na posudok.

8.5 | Vyriesit sposob prezentacie. Vsetci 05.12.07  |splnena

8.6 | Zadanie Uloh pre pracu so zdrojovymi JK 01.12.07 |splnena
stbormi.

Nove Ulohy

Id | Opis Zodpovedny | Termin Stav

9.1 |Implementécia striedani hrac¢ov pocas zapasu | VJ, JK 15.12.07 |zacata

9.2 |Implementécia algoritmu vracania sa brankéra (LB, MK 7.12.07 zacata
po vybehnuti.

9.3 | Zlepsit prihravky brankara. PB, MP 15.12.07 |zacatd

9.4 | Zachytit' logovacie zaznamy brankara. MP 12.12.07 |zacata

9.5 |Nainstalovat’ pracovné prostredie. MK 12.12.07 |zacatd

9.6 |Naudit sa analyzovat’ logy. Vsetci 12.12.07 |zacata
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Zapisnica ¢&. Datum Miesto Cas
10 12.12.2007 Softvérové stadio |18.00
Zucastneni Ladislav BorZensky
¢lenovia Peter Brtan

Vladimir Janov

Jan Kohut

Marek Koperdak

Martin Petras
Pedagog Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Vladimir Janov

Program stretnutia
42. Zhodnotenie plnenia starych tloh
43. Diskusia
44. Stanovenie uloh na d’alSie stretnutia

Priebeh stretnutia
10. PInenie starych uloh
e Diskutovalo sa plnenie starych tloh

11. Diskusia
e IK navrhol riesit’ striedania hraov tak, aby to mohlo byt’ rozsirite'né, aby sa bralo
do tvahy nielen hodnota stamina, ale taktiez skore zapasu a iné atribdty.

e LB a MK vysvetlovali princip zlého vracania sa brankara. Analyzovali
implementované metody, postupnost’ ich volania. LB vysvetlil, Ze je ve'mi malo
pravdepodobné, Ze brankar vybehne za 16, pretoze je to ovplyvnené vzialenost'ou
Kk najlbliz§iemu hracovi.

e Prva moznost’ bola je, ze sa spytame, ¢i je mimo 16 a ked’ je, tak aby sa spat’
nevracal dozadu, ale oto¢il sa smerom k brane a ist’ dopredu.

e Druhd moznost’ vylepSenia je ziZzenie vybehu brankara.

e Je dolezité takisto zistit, ako d’aleko je brankar od 16 a na zaklade sa toho
pripadne rozhodnut’, ktord moznost’ sa vyuZzije.

e [K navrhol odsimulovat’ obidva moznosti a na zaklade nich sa neskor rozhodnut’
0 vybere implementécie jednej z nich. Vyjadril sa, ze je tazko ur€it,, pre ktort
moznost’ sa rozhodnut’.

e VyskuSat’ hry s ostatnymi hra¢mi, aj medzinarodnymi.

e LB polemyzoval nad moznost'ou, Ze brankar moze chytit’ loptu aj mimo 16.
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IK navrhol zvacsit’ rozdiel medzi branarom a loptou a loptou a ut'o¢iacim
stuperovym hracom.

MP hovoril 0 tom, Ze sa stava, Ze hracovi sa stava, ze ked’ slabo odkopne loptu,
teda lopta bude blizko neho, tak zostava v aktivnej tlohe, teda nevracia sa na
svoju strategickl poziciu.

PB a MP hovorili 0 vylepsenia prihravok. IK sa pytal, ¢i rozmyslali, Ze sa
prihravky zlepsia aj vSeobecne. IK povedal, Ze to do pondelka treba aj opisat’,
vyskusat’ si.

IK hovoril s MP o0 tom, Ze by bolo dobré rozbehat’ server na servere
wasabi.fiit.stuba.sk a mohli by sa tak neustale robit’ simulacie zapasov, na zaklade
ktorych by sa otestovali novoimplementované vlastnosti.

IK hovoril o tom, ako je nevyhodné robit’ testovanie (najmé v letnom semestri)
findlneho produktu len na jednom hracovi, ked’ze sa tymto sposobom nedaja
odhalit’ d’al$ie nedostatky. Hovoril o Parretovej optimalizacii — zlepsenie
vlastnosti, vd’aka ktorym sa uhra lepsi vysledok proti jednému protihracovi a proti
d’al$im sa nezhorsi.

IK hovoril o prezentacii, je treba dat’ tvod do hraca, od ktorého timu sme ho
prebrali, ¢o sme sa rozhodli vylepsit’, preco, ¢o sme spravili, ako sa zmenila
situacia po implementéacii. Prezentacia ma skor technicky charakter, bez
simulovania zapasov, trva okolo 20 minut.

12. Stanovenie novych aloh

e Stanovili sa tlohy na d’alSie stretnutia.

Plnenie Gloh z predchadzajlcich stretnuti

Id |Opis Zodpovedny | Termin | Stav

9.1 |Implementécia striedani hraCov pocas zépasu | VJ, JK 15.12.07 |zacata

9.2 | Implementacia algoritmu vracania sa brankara | LB, MK 7.12.07 |zacata
po vybehnuti.

9.3 |Zlepsit prihravky brankara. PB, MP 15.12.07 |zacata

9.4 | Zachytit’ logovacie zaznamy brankara. MP 12.12.07 |splnena

9.5 |Nainstalovat’ pracovné prostredie. MK 12.12.07 |splnena

9.6 |Naucit sa analyzovat’ logy. Vsetci 12.12.07 |splnena

Nové Ulohy

Id | Opis Zodpovedny | Termin Stav

10.1 | Implementécia algoritmu vracania sa brankéra | LB, MK 15.12.07 |zacata
po vybehnuti.

10.2 | Vyriesit problémy konfiguracie MS Visual MK, MP 13.12.07 |zacatad
Studia

10.3 | Zozbierat’ rozne typy cudzich hracov JK 14.12.07 |zacatd

C-29

Orincovia




RoboCup S - Nové stratégie
Priloha C: Zapisnice zo stretnuti

W
?‘:ﬂahodovj

pl!

HaOrincovia

10.4 | Vytvorenie spustiacieho skriptu, aby sa

-

JK 14.12.07  |splnena
spustal server, hraci aj kouc naraz.
10.5| Vyriesit sposob prezentacie. MK 16.12.07 |zacatd
10.6 | Vytvorenie dokumentécie LB 16.12.07 |zacata
ALL 16.12.07  zatatd
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Zapisnica .

Datum Miesto

Cas

11

21.2.2008 CD35

18.00

Zucastneni Ladislav Borzensky
¢lenovia Peter Brtan
Vladimir Janov
Jan Kohut
Marek Koperdak
Martin Petras
Pedagog Ing. Ivan Kapustik
Zapisovatel’ Martin Petras

Program stretnutia

1. Reakcia na posudok k prototypu

2. Diskusia

3. Prebrané problematika trénera

Priebeh stretnutia

1. Reakcia na posudok k prototypu
Je nutné si vyziadat’ posudok k prototypu a pripravit’ reakciu na neho.

2. Diskusia

e Pripomenuli sme si, ¢o sme spravili v ramci prototypu

e Hovorili sme o tom, ¢o je nutné riesit’ v ramci letného semestra
e VJ ma urobit’ ndvrh toho, ako sa maju striedat’ hraci (v ramci heterotypov)

e MP a PB maju vylepsit fitness funkciu pre prihravky a skontrolovat’, ¢i hraci
nevyuzivaju zdiel'ani pamat’ pre svoju komunikaciu resp. pre zdiel'anie informacii

0 modele sveta

e LB a MK maju este riesit’ problémy s vybehom brankéra

e Celkovo je nutné sa zamerat’ na dokoncenie algoritmu eliminacie

premennych

3. Prebranéa problematika trénera
e Je nutné nastudovat’ si moznosti trénera. Musime ho vyuzit’ pri dokon¢ovani

algoritmu eliminécie premennych a pri rieSeni fitness funkcie pre prhravky

e Potrebujeme si najst’ nejakého volne dostupného trénera
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Plnenie uloh z predchédzajucich stretnuti

Id | Opis | Zodpovedny | Termin | Stav
Nove ulohy

Id | Opis Zodpovedny | Termin Stav
11.1| Ziskat’ posudok k prototypu VJ 27.2.08 zacata
11.2 | Pripravit’ reakciu na posudok MK 27.2.08 zacata
11.3 | Ngjst’ trénera JK 27.2.08 zacata

C-32



RoboCup S - Nové stratégie ﬁ'
Priloha C: Zapisnice zo stretnuti s % ahodovi
Worincovia

Zapisnica &. Datum Miesto Cas
12 27.02.2008 Softvérové stadio |18.00
Zucastneni Jan Kohat JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Peter Brtan PB

Martin Petras MP

Marek Koperdak MK
Pedagog Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Marek Koperdak
Chybajuci Ladislav BorzZensky LB
¢lenovia

Program stretnutia

1. Ospravedlnenie nepritomnosti Ladislava BorZenského
2. Odovzdanie a zhodnotenie reakcia na posudok

3. Plnenie uloh z posledného stretnutia

4. Stanovenie novych uloh

5. Webové sidlo timu

Priebeh stretnutia

1. Ospravedinenie nepritomnosti LB
e Tim predniesol ospravedlnenie Ladislava Borzenského, ktory kvoli chorobe
nemohol dostavit’ na stretnutie.

2. Odovzdanie a zhodnotenie reakcia na posudok
e VP odovzdal vytlatenu verziu reakcie na posudok, ktory sme priali od timu ¢.
13.
e IK si precital kratku reakciu a ziadal o zmenu reakcie na kapitolu 2.4 Brankar,
kde sa mu zdalo, ze to nie je v dostatocnej kvalite.

3. Plnenie uloh z posledného stretnutia
e JK zreferoval svoju ¢innost’ zamerani na hl’adanie vhodného trénera, ktory by
bol ur¢eny na vytvorenie Specifickych hernych situacii, ktoré¢ by sluzili na

testovanie spravania sa hracov timu.

o Vytkol problém néjdenia uz existujuceho rieSenia v Internete. Najdeny hrac
sa nachadzal uz v préci timu Stupid Dox.

. Tim sa rozhodol pre pouzitie tohto trénera.

o Tréner je funkény a je z Casti popisany v samotnom kode. Vyuziva XML

na vytvaranie modelovych situacii. Prostrednictvom trénera je mozné urcit
poziciu, natocenie hracov a d’al§ie vhodné atributy.
e VJtim voviedol do progresu, ktory bol vykonany pracou na ¢asti vymeny, ¢ize
striedania heterogénnych hracov pocas zapasu a taktieZ podtkol, ¢o planuje
v d’alSom case robit’
Striedanie nie je eSte Uplne dokoncené. Nie s zapracované vsetky
vlastnosti, ktoré by chcel VJ zapracovat'.
o Pri striedani sa pouZziva existujuca funkcia.
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. VJ navrhuje striedanie na zéklade
I.  staminy a dodato¢nych podminok
ii.  skore

e MP aPB pocas uplynulého tyzdhna boli velmi zaneprdzdneni inymi
povinnostami, preto neboli schopni pokracovat’ v praci na vylepseni brankara.

e MK prezentoval ¢innost LB a MK pocas posledného tyzdna. Podotkol, ze
nebolo mozné overit’ funkénost’ a spravnost’ rieSenia z dovodu, ze nebol na to
nastroj. Po tomto stretnuti mame k dispozicii trénera. MK a LB rataju s jeho
vyuzitim a doladenim uz vykonanych zmien v kode hracas.

4. Stanovenie novych uloh
e Vid tabulku ,,Nové ulohy*

5. Webové sidlo timu
e Webove sidlo timu Jahodovi princovia bude aktualizované o nové dokumenty
a potrebné nalezitosti.

Plnenie uloh z predchadzajucich stretnuti

Id | Opis Zodpovedny | Termin Stav
11.1| Ziskat’ posudok k prototypu VJ 27.2.08 splnena
11.2 | Pripravit’ reakciu na posudok MK 27.2.08 splnena
11.3 | N§jst’ trénera JK 27.2.08 splnena
Nové ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
12.1 | Dopracovanie ¢asti “Brankar* naSej Reakcie |LB nasledujdc |zacata
na posudok e stretnutie
12.2 | Vytvorenie ,,buildu” trénera vo Visual MP nasledujlc |zacata
Studio a rozposlat’ vygenerovany .exe subor e stretnutie
vSetkym ¢Inom timu.
12.3 | PredloZenie presného navrhu ako bude VJ nasledujdc |zacata
striedanie rieSené. Tim posudi predlozené e stretnutie
rieSenie na nasledujicom rieseni.
12.4 | Vylepsit fitness funkciu pre prihravky MP, PB nasledujdc | Priebeh
a skontrolovat’, ¢i hra¢i nevyuzivaju e stretnutie

zdiel'ant pamit’ pre svoju komunikéciu resp.
pre zdiel'anie informacii o modeli sveta

12.5 |Nastudovat analyzu eliminacie premennych. | Vsetci nasledujic |zacata
e stretnutie
12.6 |Predstavenie a otestovanie algoritmu MP nasledujdc |zacata
eliminacie premennych prostrednictvom e stretnutie
trénera
12.7 |Pozriet’ sa na funk¢énost’ trénera po dodani Vsetci nasledujuc |zacata
exe stboru trénera. Je to podstatné kvoli e stretnutie

testovaniu uZz zrealizovanej prace. Testovat
doterajSie zmeny vykonané na kode.

12.8 | Doplnit plan ¢innosti na letny semester na | VJ nasledujuc |zacata
nasom webovom sidle e stretnutie
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12.9

Doplnenie dokumentov na nase webové MP nasledujuc |zacata
sidlo e stretnutie

12.10 | Doladenie implementovanych zmien v kéde |LB, MK nasledujuc |zacata
hrac¢a na zaklade vysledkov testovania e stretnutie
a simulovania hry s pouzitim trénera

12.11 | Vylepsenie algoritmu eliminacie Vsetci Dlhodoba |zacata
premennych. 25.3.2008
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Zapisnica &. Datum Miesto Cas
13 05.03.2008 Softvérové stadio | 18.00
Zucastneni Jan Kohat JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Peter Brtan PB

Martin Petras MP

Marek Koperdak MK

Ladislav BorZensky LB
Pedagog Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Ladislav BorZensky
Chybajuci
¢lenovia

Program stretnutia

1. Opétovné odovzdanie reakcie na posudok

2. Plnenie uloh z posledného stretnutia

3. Zhodnotenie implementacie a Upravy brankara
4. Stanovenie novych uloh

Priebeh stretnutia

1. Opatovne odovzdanie reakcie na posudok
e Tim opéatovne odovzdal reakciu na posudok. Dévodom bola oprava hodnotenia
Casti reakcie na brankara.
e K siprecital reakciu a skontroloval zmenu na reakciu na kapitolu 2.4 Brankar.

2. Plnenie uloh z posledného stretnutia

e MP zreferoval svoju ¢innost’ z posledného tyzdna. Obozndmil nas s tym, ze
pripravil trénera a script na jeho spustanie. Dohodlo sa, Ze tréner bude pridany
do zakladu hraca pre jeho nasledne vyuZivanie.

e MK, LB rozpravali o brankarovi a vylepSeniach, ktoré pripravili. Pomocou
trénera otestovali konstantu, ktort menili. Nasledne dospeli k zaveru, Ze nie je
vhodné zasahovat’ do algoritmu branenia. Néasledne sa dohodlo, Ze nebude sa
menit algoritmus.

e VJ referoval o Cinnosti, ktort vykonal. Rozpraval o analyze striedania hracov.
Nésledne sa dospelo k zaveru, Ze je dolezita podrobnejsia a hlbsia analyza. Ta
je nosnd pre V] na d’al$i tyzden.

e PB referoval o analyze apraci na algoritme uréeného na zvysenie fitnes
prihravania

3. Zhodnotenie implementacie a Upravy brankara
e LB aMK pripravili testy pomocou dodaného trénera na zmenent konstantu vo
funcionalite branenia brankara. Vysledky z testov poukazali na nespravne
nastavenie spominanej konstanty ato viedlo k naslednému zmenSeniu jej
hodnoty
e zaroven testy poukézali na neodévodnené menenie algoritmu branenia brankara
a to malo za nasledok odstUpenia od spominanej Glohy po dohode s ostatnymi
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¢lenmi timu.

4. Stanovenie novych uloh
e Vid tabulku ,,Nové ulohy*

Plnenie uloh z predchédzajucich stretnuti

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

12.1 |Dopracovanie Casti “Brankar* nasej Reakcie |LB 05.03.08 |splnena
na posudok

12.2 | Vytvorenie ,,buildu” trénera vo Visual MP 05.03.08 |splnena
Studio a rozposlat’ vygenerovany .exe stubor
vSetkym ¢Inom timu.

12.3 |PredloZenie presného navrhu ako bude VJ 05.03.08 | priebeh
striedanie rieSené. Tim posudi predloZené
rieSenie na nasledujicom rieseni.

12.4 | Vylepsit fitness funkciu pre prihravky MP, PB 05.03.08 | priebeh
a skontrolovat’, ¢i hra¢i nevyuzivaja
zdiel'ani pamét pre svoju komunikaciu resp.
pre zdiel'anie informacii o modeli sveta

12,5 |Nastudovat analyzu eliminacie premennych. | Vsetci 05.03.08 |splnena

12.6 |Predstavenie a otestovanie algoritmu MP 05.03.08 | priebeh
eliminacie premennych prostrednictvom
trénera

12.7 | Pozriet sa na funk¢nost’ trénera po dodani Vsetci 05.03.08 |splnena
exe suboru trénera. Je to podstatné kvoli
testovaniu uz zrealizovanej prace. Testovat’
doterajSie zmeny vykonané na kode.

12.8 | Doplnit’ plan ¢innosti na letny semester na | VJ 05.03.08 |splnena
naSom webovom sidle

12.9 | Doplnenie dokumentov na naSe webové MP 05.03.08 |splnena
sidlo

12.10 | Doladenie implementovanych zmien v kéde | LB, MK 05.03.08 |splnena
hraca na zaklade vysledkov testovania
a simulovania hry s pouzitim trénera

12.11 | VylepSenie algoritmu eliminacie Vsetci 05.03.08 | priebeh
premennych.

Nové ulohy

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

13.1 |Importovanie trénera do hraca a priprava MP nasledujuc |zacata
spustacieho skriptu e stretnutie

13.2 | Pridat reakciu na posudok na webové sidlo | MP nasledujuc |zacata

e stretnutie

13.3 | Uzatvorenie préace na brankarovi LB, MK nasledujuc |zacata
a poznacenie zistenych faktov e stretnutie

13.4 |N3jst, kde sa v kdde nachadza AEP LB, JK nasledujdc | priebeh
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13.5 |Zistenie moznosti logovania AEP JK nasledujuc |zacata
e stretnutie
13.6 | Podrobna analyza mozZnosti striedania, VJ nasledujic |priebeh
skumanie logov e stretnutie
13.7 | Vylepsenie fitness funkcie pre prihravky MP, PB nasledujuc |priebeh
e stretnutie
13.8 | Vylepsenie algoritmu eliminacie Vsetci nasledujuc |priebeh
premennych. e stretnutie
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Zapisnica &. Datum Miesto Cas
14 12.03.2008 Softvérové stadio | 18.00
Zucastneni Jan Kohat JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Peter Brtan PB

Martin Petras MP

Marek Koperdak MK

Ladislav BorZensky LB
Pedagog Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Peter Brtan
Chybajuci
¢lenovia

Program stretnutia

1. Kontrola plnenia starych tloh

2. Implementacia zmien formacii pocas zapasu
3. Algoritmus vylucovania premennych

4. ZlepSenie prihravok hracov

Priebeh stretnutia

Kontrola plnenia starych tloh

a. MP sa podarilo importovat’ trénera do hraca a pripravit’ spust’aci skript.
Taktiez pridal reakciu na posudok na webové sidlo timu.

b. LB a MK uzatvorili prace na brankarovi s tym, ze d’alSia praca na tejto
téme by uz nebola efektivna. Zistené poznatky spisali do dokumentu.

c. LB aJK nasli subory, v ktorych je implementovana prva cast’ APE.
Taktiez uviedli, Ze logovanie pri pracach na tomto algoritme by malo byt’
bezproblémové.

d. Dalsie ulohy VJ, PB a MP s popisane v nasledujlcich kapitolach.

Implementacia zmien formacii pocas zapasu

e. VJanalyzoval parametre, ktoré by mohli poslizit’ ako indikétor potreby
striedania hracov.

f. Pévodne preferovany parameter — stamina hrac¢a — sa ukazal ako
nevhodny, lebo ta nikdy neklesne na neprijatel'nti uroven.

g. VJna zaklade analyzy navrhuje pozmenit’ pri nepriaznivom skore len
forméciu. Nenavrhuje striedat’ jednotlivych hracov.

h. 1K 's tymto navrhom suhlasil. Z jeho sktisenosti vyplyva, Ze aj mala zmena
formécie dokaZe podstatne zmenit’ herny prejav timu.

i. IK upozornil, ze tuto funkcionalitu bude potrebne podrobne otestovat

Algoritmus vylu¢ovania premennych
J. LB informoval, ze v zdrojovych kddoch sa nachadza vel'a
neimplementovanych metdd k APE. V kdde je pritomna len hlavicka
tychto metad.
k. JK informoval, Ze role, ktoré st priradzovane hra¢om st definovane ako
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datovy typ. Pridel'ovanie roli je eSte potrebne overit. Taktiez je potrebne
overit, ¢i bola funkcionalita timu GoS implementovana spravne.

I.  MP navrhol rozdelenie timu do viacerych podtimov, ktoré by pracovali
nezavisle.

m. LB a PB boli povereny analyzou nedokoncenej ¢asti algoritmu. Ich tlohou
je pripravit’ dokument s ulohami, ktoré bude potrebne implementovat’.

ZlepSenie prihravok hracov

n. MP navrhol preskimat’ vntitornu reprezentaciu brankara. Navrhol spustit’
len brankara, inicializovat’ mu model sveta a nasledné ho debugovat’.

0. IK na otazku timu odpovedal, ze brankar a hraci v poli majd rovnaku
presnost’ prihravok. IK d’alej informoval, ze brankar vzdy pred akoukol'vek
akciou najprv 2 cykly loptu podrzi aby ziskal aktudlny model sveta.
Brankar pri rozohravani ma vzdy aktualny model sveta.

Plnenie uloh z predchédzajucich stretnuti
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
13.1 |Importovanie trénera do hraca a priprava MP nasledujdc | Splnen
spustacieho skriptu e stretnutie |a
13.2 | Pridat’ reakciu na posudok na webové sidlo | MP nasledujdc | Splnen
e stretnutie |4
13.3 | Uzatvorenie prace na brankarovi LB, MK nasledujdc | Splnen
a poznacenie zistenych faktov e stretnutie |a
13.4 | N4jst, kde sa v kdde nachadza AEP LB, JK nasledujdc | Splnen
e stretnutie |4
13.5 | Zistenie moznosti logovania AEP JK nasledujdc | Splnen
e stretnutie |4
13.6 | Podrobna analyza moZnosti striedania, VJ nasledujdc | Splnen
skdmanie logov e stretnutie |a
13.7 | Vylepsenie fitness funkcie pre prihravky MP, PB nasledujdc | priebeh
e stretnutie
13.8 | VylepSenie algoritmu eliminacie Vsetci nasledujdc | priebeh
premennych. e stretnutie
Nové ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
14.1 | Spisat’ metodiku debugovania hracov. MP nasledujlc |zacata
e stretnutie
14.2 | Implementacia zmien formacii VJ nasledujdc | Zacata
e stretnutie
14.3 | Overenie spravnosti implementacie APE MK, JK Nasledujuc | Zacata
e stretnutie
14.4 |Identifikovat’ d’alSie kroky v implementécii |LB, PB Nasledujuc | Zacata
APE e stretnutie
14.5 | Priebezne pisat’ dokumentéciu Vietci Priebezne |Zacata
14.6 | Analyza suboru PlayerTest.cpp PB Nasledujuc | zacata
e stretnutie
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Zapisnica &. Datum Miesto Cas
15 19.03.2008 Softvérové stadio |18.00
Zucastneni Jan Kohut JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Peter Brtan PB

Martin Petras MP

Marek Koperdak MK

Ladislav BorZensky LB
Pedagog Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Jan Kohut
Chybajuci
¢lenovia

Program stretnutia

1. Kontrola plnenia starych tloh
2. Diskusia plynuca z riesenia starych uloh
3. Stanovenie novych Uloh

Priebeh stretnutia

Kontrola plnenia starych tloh
p. Preslo sa plnenie starych uloh.
g. Vsetky tulohy boli splnené.

Diskusia plynaca z riesenia starych uloh

r.  VJnas oboznamil s vysledkami testovania zmien forméacii. Zmenou
formacie na uto¢nejsiu padalo viac golov. Preberala sa zmena formacii
pocas hry.

s. MK a JK informovali o stave funkcionality. Funkcionalita APE je iba
zacata, pridel'uju sa iba role.

t. PB a LB referovali o ulohach, ktor¢ zistili, Ze je potrebné implementovat’
v algoritme APE. K jednotlivym Glohdm sa viedla diskusia. Podobne sa
viedla sa diskusia 0 spdsobe vypoctu vynosovej funkcie. TaktieZ sa
zistoval povod zdrojovych kddov alebo predlohy APE.

u. IK nam spresnil sposob, ako sa postupuje pri vypocte APE, respektive
navrhol dvojprechodové hl'adanie maxima. Viedla sa diskusia, v akom
stave je implementacia APE. MP nastolil otdzku, s kol’kymi rolami
a hra¢mi pracuje algoritmus APE. IK nam vysvetloval d’alSie detaily
algoritmu APE, napr. hibka do akej ma pracovat’ algoritmus.

v. PB pridel'oval ¢iastkové funkcie, ktoré identifikoval s LB.

w. PB nas oboznamil s funkcionalitou triedy PlayerTest.cpp, v ktorej bola
funkcionalita starého hraca. V sii€asnosti sa nepouZziva.

Stanovenie novych Gloh

X. Pridelili sa ulohy na d’al$ie stretnutie.

| PInenie Gloh z predchadzajcich stretnuti
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Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
14.1 | Spisat’ metodiku debugovania hracov. MP nasledujic | Spinen
e stretnutie |4
14.2 | Implementécia zmien formacii VJ nasledujic | Spinen
e stretnutie |4
14.3 | Overenie spravnosti implementacie APE MK, JK Nasledujuc | Splnen
e stretnutie |4
14.4 | Identifikovat’ d’alSie kroky v implementéacii |LB, PB Nasledujuc | Splnen
APE e stretnutie |4
14.5 |Priebezne pisat’ dokumenticiu Vsetci Priebezne | Splnen
a
14.6 | Analyza stboru PlayerTest.cpp PB Nasledujuc | Splnen
e stretnutie |4
Nove ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
15.1 |Rozbehanie logovania a pridelenie roly pre  [JK, MK nasledujic | Zacata
hraca s algoritmom APE. e stretnutie
15.2 |Implementacia zmien formacii podl'a VJ nasledujic |Zacata
konkrétnej udalosti. e stretnutie
15.3 | Implementécia pomocnych funkcii APE MP,MK,VJ |nasledujic |Zacata
e stretnutie
15.4 | Doplnenie metody MP,MK,VJ |nasledujic |Zacata
variableEliminationAlgorithmCG e stretnutie
15.5 | Doplnenie metdd valueRule... v triede Player | MP,MK,VJ |nasledujic |Zacata
e stretnutie
15.6 | Analyza a vypoctu vynosovej funkcie PB,LB,JK nasledujdc | Zacata
e stretnutie
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Zapisnica &. Datum Miesto Cas
16 27.03.2008 Softvérové studio |18.00
Zucastneni Jan Kohut JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Martin Petras MP

Marek Koperdak MK

Ladislav Borzensky LB
Pedagog Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Marek Koperdak
Chybajuci Peter Brtan PB
Clenovia

Program stretnutia

1. Ospravedlnenie netucasti PB
2. Zhodnotenie Uloh z posledného stretnutia timu
3. Diskusia k APE

Priebeh stretnutia

Kontrola plnenia starych tloh
y. LB ospravedInil netucast’ PB, ktory sa nemohol zucastnit stretnutia kvoli
chorobe.
z. IK prijal jeho ospravedInenie

Kontrola plnenia starych tloh

aa. JK sa nepodarilo zfunk¢nit’ logovanie z triedy Player.cpp

bb. VJ referoval o svojej praci. Problém bol, ze zmena na ihrisku sa
neprejavila. Snaha 0 zmenenie urcitej funkcionality v triede Formations.

cc. VI skusi debugovat’ podl'a novej metodiky, ktoru dodal MP a zistit’, kde je
probléem.

dd. MP navrhol, aby sme sa VVJ pozrel na moznost’ vyuzitia Coucha v zmene
formacii.

ee. IK navrhol , aby VI skusil otestovat’ zmeneného hraca proti inému hracovi.

ff. MP sa podarilo vylepsit’ rozohravanie brankara. Brankar ma lepsi prehl'ad
0 hracoch, dokéze lepSie nahrat’.

Diskusia k APE
gg. IK poznamenal, zZe niekedy ma problém vniest’ sa do problémov, ktoré
maju ¢lenovia timu.
hh. LB upovedomil o existencii vynosovej funkcii.
ii. MK referoval 0 snahe implementovat’ pomocné funkcie algoritmu APE.
jJ.  VSetci ¢lenovia budu pokracovat’ vo svojich tllohach tykajucich sa APE.

Plnenie Gloh z predchadzajlcich stretnuti

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

15.1 |Rozbehanie logovania a pridelenie roly pre  [JK, MK nasledujic | Ukoncena
hraca s algoritmom APE. e stretnutie

15.2 | Implementacia zmien formacii podla V] nasledujuc |Prebieha
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konkrétnej udalosti. e stretnutie
15.3 | Implementacia pomocnych funkcii APE MP,MK,VJ |nasledujuc |Prebieha
e stretnutie
15.4 | Doplnenie metddy MP,MK,VJ |nasledujuc |Prebieha
variableEliminationAlgorithmCG e stretnutie
15.5 | Doplnenie metdd valueRule... v triede Player | MP,MK,VJ |nasledujuc |Prebieha
e stretnutie
15.6 | Analyza a vypocet vynosovej funkcie PB,LB,JK nasledujuc |Prebieha
e stretnutie
Nove Ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
16.1 | Vytvorit dokumentaciu k vylepSeniu VP nasledujic |Zacata
brankara, ktoré sa mu podarilo dosiahnut’. e stretnutie
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Zapisnica &. Datum Miesto Cas
17 2.4.2008 Softvérové stadio |18.00
Zucastneni Jan Kohut JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Peter Brtan PB

Martin Petras MP

Marek Koperdak MK

Ladislav BorZensky LB
Pedagog Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Vladimir Janov
Chybajuci
¢lenovia

Program stretnutia

1. Kontrola plnenia starych tloh
2. Diskusia plynuca z riesenia starych uloh
3. Stanovenie novych Uloh

Priebeh stretnutia

Kontrola plnenia starych tloh

kk. IK nas oboznamil so Studentskou vedeckou konferenciou, na ktorej sa
bude prezentovat’ RoboCup. Kona sa 30. aprila. Bude potrebné pripravit
prezentaciu a ukazku hry.

Il. Preslo sa plnenie starych tloh.

mm. MP oznamil zG¢astnenym o nastroji na prezeranie logov timu
GangOfSix, ktory vyrazne zjednodusi prezeranie logov.

nn. IK nas oboznamil, Ze hlavné veci by mali byt’ do odovzdania produktu
hotové, potom je ¢as na dolad’ovanie a vypSovanie.

Diskusia plynaca z riesenia starych uloh

00. MK, LB a PB néas oboznamili s plnenim tlohy ,,Implementacia pomocnych

funkcii APE®, pri ktorej plneni sa vyrazne pokrocilo. Zistilo sa, ze
algoritmus APE nebol implementovany v rozsahu popisovanom
v dokumentécii timu Gang of Six. Doimplementovali sa metddy pre

vypocet vynosovej funkcie, cykly metod pre kombinacie jednotlivych akcii

agentov a d’alsie.

pp. VJ a JK oboznamili zac¢astnenych o vysledkoch implementacie metody
isPassedBlocked, ktord je sucast'ou ulohy ,,Implementacia pomocnych
funkcii APE“. IK navrhol, aby sa namiesto obiznika, pri uréovani plochy,
v ktorej sa nachadzaju oponenti, bral do uvahy radsej trojuhonik.

Stanovenie novych Gloh

qq. Pridelili sa tillohy na d’alSie stretnutie.
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Plnenie uloh z predchédzajucich stretnuti

Id |Opis | Zodpovedny | Termin [ Stav
16.3 | Implementacia pomocnych funkcii APE MP,MK,VJ |nasledujuc |Prebieh
e stretnutie |a
16.4 | Doplnenie metddy MP,MK,VJ |nasledujuc |Prebieh
variableEliminationAlgorithmCG e stretnutie |a
Nove ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
17.1 |Pozriet si prezentaciu pre SVK ALL nasledujuc |Zacata
e stretnutie
17.2 | Analyza zmien formacii zvhl'adom na VJ nasledujic |Zacata
poziciu lopty e stretnutie
17.3 |Najst d’alsich hracov VJ nasledujic |Zacata
e stretnutie
17.4 |isPassBlocked — zmenit’ obdiznik na Vi, JK nasledujic |Zacata
lichobeznik, pripadne zaviest’ kruh na e stretnutie
recievera (brat’ do uvahy aj vzdialenost)).
17.5 |Napisat’ svoje Casti ALL nasledujdc | Zacata
e stretnutie
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Zapisnica &. Datum Miesto Cas
18 9.4.2008 Softvérové stadio | 18.00
Zucastneni Jan Kohut JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Martin Petras MP

Marek Koperdak MK

Ladislav Borzensky LB
Pedagog Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Martin Petras
Chybajuci Peter Brtan PB
Clenovia

Program stretnutia

1. Ospravedlnenie netucasti PB
2. Zhodnotenie Uloh z posledného stretnutia timu
3. Diskusia

Priebeh stretnutia

Ospravedlnenie netcasti PB
rr. LB ospravedlnil neticast’ PB, ktory sa nemohol zacastnit’ stretnutia kvoli
chorobe.
ss. IK prijal jeho ospravedInenie

Zhodnotenie uloh z posledného stretnutia timu
tt. 17.1,17.2, 17.3 sme presunuli na d’alsi tyzden z ddovodu ¢asovej
zaneprazdnenosti a nizsej priority uloh
uu. 17.4 ked’ze ide o nabeznu prihravku, zmenili sme implementaciu
isPassBlocked
vv. 17.5 spravime neskoér, ked” bude ukonéeny vyvoj na nejakom celku

Diskusia
Ww. Podarilo sa nam naimplementovat’ pomocné funkcie — este ich treba
otestovat’. IK odporucal zohnat’ si d’alSich hracov, aby sme mohli lepSie
vyladit’ hraca
xX. 18.1 dokoncit’ nejaky testovaci modul, nech sa to da lepsie testovat’.
yy. N4jst’ a zbuildovat’ d’alSich hracov. (17.3).

Plnenie Gloh z predchadzajlcich stretnuti

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
17.1 |Pozriet si prezentaciu pre SVK ALL nasledujuc | Pokrac
e stretnutie | uje
17.2 | Analyza zmien formacii zvhl'adom na V] nasledujuc | Odloze
poziciu lopty e stretnutie | na
17.3 |N4jst d’alsich hracov V] nasledujuc | Pokrac
e stretnutie | uje
17.4 |isPassBlocked — zmenit’ obdlZnik na V], JK nasledujic | Spinen
lichobeznik, pripadne zaviest’ kruh na e stretnutie |4

Orincovia
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recievera (brat’ do tivahy aj vzdialenost’).
17.5 |Napisat svoje Casti ALL nasledujuc | Pokrad
e stretnutie | uje
Noveé ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
18.1 | Testovaci modul MP nasledujuc |Zacata
e stretnutie
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Zapisnica &. Datum Miesto Cas
19 16.4.2008 Softvérové stadio | 18.00
Zucastneni Jan Kohut JK
¢lenovia Vladimir Janov VJ

Martin Petras MP

Marek Koperdak MK

Ladislav Borzensky LB

Peter Brtan
Pedagog Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Ladislav BorZensky
Chybajuci
Clenovia

Program stretnutia

1. Zhodnotenie uloh z posledného stretnutia timu
2. Diskusia

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie uloh z posledného stretnutia timu

zz. 18.1, 18.5 sme presunuli na d’alsi tyzden z ddovodu ¢asovej
zaneprazdnenosti a nizsej priority uloh

aaa. 18.2, 18.3, 18.4 ulohy boli spInené. Analyza zmien formacii
vzhl'adom na poziciu lopty bola ispeSne implementovana. Podarilo sa
ziskat’ kody d’alSich hracov, ktori budu pouziti na testovanie na testovanie
nasho finalneho produktu. Uspesne sa podarilo implementovat’ APE
algoritmus

Diskusia
bbb. Podarilo sa nam zohnat’ d’al§ich hracov, zdrojové kody. Nasledne sa
oc¢akava ich kompilacia a testovanie s nami upravenym hra¢om
ccc. Stéle prebieha dokoncovanie testovacieho modulu pre lepSie
testovanie

Plnenie Gloh z predchadzajlcich stretnuti

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

18.1 |Pozriet si prezentaciu pre SVK ALL nasledujic |Pokrac
e stretnutie | uje

18.2 | Analyza zmien formacii zvhl'adom na VJ 16.4.2008 | Ukonce
poziciu lopty na

18.3 | Ngjst’ d’alSich hracov VJ 16.4.2008 | Ukonce
na

18.4 | Ukoncenie implementacie APE LB, PB 16.4.2008 | Ukonce
na
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18.5 |Napisat svoje ¢asti do dokumentacie ALL nasledujuc | Pokrad
e stretnutie | uje
Noveé ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
19.1 | Testovaci modul MP nasledujic |Prebieh
e stretnutie |a
19.2 | Nasadenie APE na spravne miesta LB, PB nasledujuc |Zacata
e stretnutie
19.3 | Otestovanie hry nasho hraca so ziskanymi VJ, JK nasledujic |Zacata
e stretnutie
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Zapisnica &. Datum Miesto Cas
20 23.04.2008 Softvérové stadio |18.00
Zucastneni Vladimir Janov VJ
¢lenovia Peter Brtan PB

Martin Petras MP

Ladislav Borzensky LB
Pedagog Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Peter Brtan
Chybajuci
¢lenovia

Program stretnutia

1. Kontrola plnenia starych tloh
2. Poznamky k finalnej dokumentécii
3. Algoritmus vylucovania premennych

Priebeh stretnutia

Kontrola plnenia starych tloh

ddd. Prezentacia minuloro¢ného timu urcena na Studentsku vedecka
konferenciu nieje dostupna. Nas tim ju bude musiet’ vytvorit’ bez vzoru
z predchadzajucich rokov.

eee. Na konferencii budeme mat’ k dispozicii priblizne 20 minnt.

fff. IK pripomenul, Ze prezentacia by mala obsahovat’ aj niekol’ko obrazkov
a zaznamy z hry. To by malo ozivit’ prezentaciu nasho timu.

0gg. V] mal za ulohu spustit’ niekol’kych cudzich hracov, aby sme mohli
testovat’ nasho hraca proti viacerym stylom. Tato tloha bola splnena.

hhh. MP sa podarilo vytvorit’ testovaci modul. Teraz prebicha proces
ladenia.

Poznamky k finalnej dokumentacii
iii. Pre odovzdanie dokumentacie existuju dva terminy.
jll- V prvom termine je potrebne odovzdat’ pouzivatel'ska priruc¢ku pre
posudzujuci tim a opis vytvorenej funkcionality.
KKK. V druhom termine je potrebne odovzdat’ finalnu verziu
dokumentacie, ktort bude hodnotit’ aj IK. V tej je potrebne opisat’ aj
zmeny, ktoré boli vykonané po prvom odovzdani dokumentécie.

Algoritmus vylu€ovania premennych

lll. Pomocné funkcie potrebne pre spravne vykonanie algoritmu eliminacie
premennych st implementované. Momentalne prechadza faza ladenia
a testovania.

mmm.  Samotny algoritmus je uz implementovany. LB a PB mali problém
s pretransformovanim akcie, ktora je vysledkom algoritmu na prikaz, ktory
sa odosiela serveru.

nnn. Momentalne prebieha diskusia v ramci timu, ¢i APE ma nahradit’
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000.

cely doterajsi rozhodovaci mechanizmus, alebo ma slizit’ len ako pomocna
funkcionalita. LB argumentoval, Ze algoritmus ma slazit’ len ako pomodcka
pri rozhodovani aku akciu vykonat. MP si mysli, Ze algoritmus by mal
doplnit’ doteraj$i mechanizmus rozhodovania, tak Ze na konci tohto

mechanizmu APE definitivne vyberie akciu na vykonanie.

NajdélezitejSou tlohou s APE je momentalne kvalitne vyladit’
implementovanu funkcionalitu. IK navrhol, aby sa ladeniu venoval cely
tim. VI navrhol, aby si kazdy ¢len timu zobral jednu ¢ast’ algoritmu a tu

kvalitne vyladil.

Plnenie uloh z predchédzajucich stretnuti

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

19.1 | Testovaci modul MP nasledujic |Prebieh
e stretnutie |a

19.2 | Nasadenie APE na spravne miesta LB, PB nasledujuc | Prebieh
e stretnutie |a

19.3 | Otestovanie hry nasho hraca so ziskanymi VJ, JK nasledujdc | Prebieh
e stretnutie |a

Nové ulohy

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

20.1 | Vytvorit' dokumentaciu pre prvé odovzdanie. | VSetci nasledujdc | Prebieh
e stretnutie |a

20.2 | Ladenie algoritmu eliminécie premennych. | Vsetci nasledujdc | Zacata
e stretnutie
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Priloha C: Zapisnice zo stretnuti 98 ahodovi
Worincovia

Zapisnica &. Datum Miesto Cas
21 07.05.2008 Softvérové stadio |18.00
Zucastneni Vladimir Janov VJ
¢lenovia Peter Brtan PB

Martin Petras MP

Ladislav Borzensky LB

Jan Kohut JK
Pedagog Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Jan Kohut
Chybajuci Marek Koperdak
¢lenovia

Program stretnutia

1. Zhodnotenie prezentacie na IIT SRC 2008.
2. Stav plnenia tloh.
3. Riesenie problematiky odovzdavania produktu a d’alSie zaleZitosti.

Priebeh stretnutia

Zhodnotenie prezentacie na IIT SRC 2008

ppp. Na zaciatku stretnutia IK zhodnotil naSe vystapenie na IIT SRC.
Spomenul klady a zapory nasho vystupenia. Navrhol oZivit’ prezentaciu
obrazkami a ukazkami, aby tam nebolo vel’a textu.

gqqg. Tiez by bolo vhodné, aby sa do prezentacie zapojili vSetci ¢lenovia
timu.

rrr. Riesili sa taktieZ nespravne formulédcie na prezentécii, ktoré mohli viest’
Kk nepresnostiam.

sss. Vhodné by bolo si pripravit’ aj ustnu Cast’ prezentacie.

Stav plnenia tloh
ttt. IK odporacal dokoncit’ dokumentaciu a dokoncit’ finalneho hraca.
uuu. VJ informoval o stave dokumentéacie, ktora je takmer hotova,
chybaju Casti k aktualnemu stavu projektu v dokumentécii.
VVV. VJ a MP taktiez informovali o suCasnom stave funkcionality hraca.
Spomenuli vyborné vysledky pri presunoch hracov v ramci formacii.
www.  IK nds upozornil, aby sme testovali zmeny formacii voc¢i viacerym
timom.

XXX. LB a PB informovali, Ze algoritmus na pridel'ovanie roli Ziadnemu
hracovi nepriradil rolu RECEIVER. Navrhlo sa d’alSie testovanie.

yvyy. Cely tim zhodnotil, Ze tim GoS urobil na danom projekte mnozstvo
prace.

RieSenie problematiky odovzdavania produktu a d’alSie zaleZitosti
772. IK nam objasnil systém, akym sa hra turnaj RoboCup.
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aaaa. IK nam vysvetlil, ze fatalne taktiky nefunguji voci priemernym
alebo lep§im timom. Vyzdvihol najmé vyznam taktiky. Spominal taktiez
taktiky, ktoré vykonavali Studenti v ramci predmetu Umeld inteligencia
alebo Bakalarsky projekt. Spomenul taktiku pomocou fuzzy logiky,

vyladenych hracov.
bbbb. Je potrebné odovzdat’ webovi stranku na CD nosici.
cccec. Riesila sa problematika odovzdavania dokumentécie a neskorsie

zmeny V hracovi, ktoré nebudu v dokumentacii. IK navrhol tieto zmeny,
ktoré sa vykonaju neskor ako sa odovzda dokumentacia, doplnit’ na
stranke timu.

Plnenie uloh z predchédzajucich stretnuti

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

20.1 | Vytvorit’ dokumentaciu pre prvé odovzdanie. | VSetci nasledujic |Prebieh
e stretnutie |a

20.2 |Ladenie algoritmu eliminacie premennych. | Vsetci nasledujic |Prebieh
e stretnutie |a

Nové ulohy

Id Opis Zodpovedny | Termin Stav

21.1 | Vytvorit’ dokumentaciu pre finalne Vsetci nasledujdc | Prebieh
odovzdanie. e stretnutie |a

21.2 | Ladenie algoritmu eliminécie premennych. | Vsetci nasledujdc | Prebieh

e stretnutie |a

21.3 | Skontrolovat’, kedy sa odovzdava LB nasledujic

dokumentacia a oznamit’ to ¢lenom timu. e stretnutie
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Zapisnica &. Datum Miesto Cas
22 14.05.2008 Softvérové stadio |18.00
Zucastneni Vladimir Janov VJ
¢lenovia Peter Brtan PB

Ladislav Borzensky LB

Jan Kohut JK
Pedagog Ing. Ivan Kapustik IK
Zapisovatel’ Ladislav Borzensky
Chybajuci Marek Koperdak
¢lenovia Martin Petras

Program stretnutia
2. Diskusia o prezentacii a sut’azi Robocup.
3. Stav plnenia uloh.
4. RieSenie problematiky odovzdéavania produktu a d’alSie zalezitosti.

Priebeh stretnutia
Diskusia o prezentacii a sut’azi Robocup

a. Boli upresnené pravidla sut’aze Robocup.

b. K nas upozornil na dopracovanie prezentacie, ktora sa bude
odprezentovana.

c. Dohodli sme sa, ze prezentaciu budi mat’ na starosti LB a PB.

d. VJa MK informoval tim, Zze sa nebude moct’ zucastnit’ prezentacii dia
30.5

Stav plnenia tloh
e. IK odporucal dokoncit dokumentéaciu a dokoncit” findlneho hraca.
f. VJinformoval o stave dokumentacie, ktora je takmer hotova, chybaju
Casti k aktualnemu stavu projektu v dokumentécii, nasledne upozornil na
bliZiaci sa termin odovzdania. Zarovei stanovil termin findlneho
odovzdania Casti pre kompletizaciu dokumentu.
g. IK nés upozornil, aby sme nezabudli pridat’ k projektu CD s hra¢om.
h. LB a PB informovali, ze d’alej pracuji na odladeni najdenych chyb
v implemetacii pridelovania roli.
RieSenie problematiky odovzdavania produktu a d’alSie zaleZitosti
i. IKrozpraval o Robocupe, o tom ako prebieha.
J. IK nas upozornil, Ze Robocup prebieha pocas dvoch dni. Jeden den je
venovany samotnym zapasom a druhy prezentaciam.
k. Opétovné pripomenutie odovzdania webovej stranky na CD nosici.
I.  Riesila sa problematika odovzdavania dokumentacie a neskor$ie zmeny
v hracovi, ktoré nebudu v dokumentécii. IK navrhol tieto zmeny, ktoré sa
vykonaju neskor ako sa odovzda dokumentacia, doplnit’ na stranke timu.

C-55



RoboCup S - Nové stratégie
Priloha C: Zapisnice zo stretnuti

Orincovia

Plnenie uloh z predchédzajucich stretnuti
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
21.1 | Vytvorit dokumentaciu pre finalne Vsetci nasledujic |Prebieh
odovzdanie. e stretnutie |a
21.2 | Ladenie algoritmu eliminacie premennych. | Vsetci nasledujic |Prebieh
e stretnutie |a
21.3 | Skontrolovat, kedy sa odovzdava LB nasledujic | Spinen
dokumentcia a oznamit’ to ¢lenom timu. e stretnutie |4
Nove ulohy
Id Opis Zodpovedny | Termin Stav
21.1 | Vytvorit dokumentaciu pre finalne Vsetci nasledujic |Prebieh
odovzdanie. e stretnutie |a
21.2 | Ladenie algoritmu eliminacie premennych. | Vsetci nasledujic |Prebieh
e stretnutie |a
21.3 |Priprava prezentacie LB, PB 30.5
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